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Türkei - Deutschland - Memory 

Thema Unterschiede und Gemeinsamkeiten von deutschen und türkischen Alltagsdingen 
entdecken 
 

Beschreibung Anders als bei einem normalen Memory gehören hier nicht gleiche Gegenstände als 
Paar zusammen, sondern entsprechende aus Deutschland und der Türkei. Darüber 
kann man dann beim Spielen auch kurz sprechen. Nicht immer stellen die 
Gegenstände aber wirklich Gegensätze dar, oft gibt es auch beides in beiden Ländern, 
aber in einem vielleicht etwas mehr. 
Folgende Gegenstände sind abgebildet: 

 
 

aus Deutschland aus der Türkei 
eine Kaffeetasse  ein Teeglas 
eine Kaffeemaschine ein Samowar 
ein Apfel Weintrauben 
ein Laib Brot Fladenbrot 
Kirschen Oliven 
eine Kirche eine Moschee 
Wohnhaus mit schrägem Dachen (der 
Regen fließt besser ab) 

Haus mit Flachdach (die Sonne 
scheint mehr) 

ein Schwein  ein Kamel (gibt es manchmal im 
Süden) 

Kasper Stabpuppe Hacivat 
ein Auto (gibt es natürlich in der Türkei 
auch) 

ein Boot (weil es so viel Meeresküste 
gibt) 

TeilnehmerInnen Wölflinge 
 

Material Je nach Gruppengröße ausreichend Memory-Kärtchen 
 

Durchführung Druckt euch das Spiel aus, vergrößert es evtl. etwas und malt es mit den Kindern bunt 
aus. Danach könnt ihr mit dem Memory starten.  
 

Quelle:  Aus: Kreisel - Themen und Projekte für die Arbeit mit Kindern: Mappe „Mehmet ist jetzt 
unser Freund" 
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